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9 Introduction
*—

Ce module va vous permettre de :

- Connaitre les fonctionnalités de mise en page

- Réaliser une mise en page simple d'une carte

- Paramétrer les différents éléments du composeur d'impression
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Présentation 9

Insertion d'éléments (objets) dans I'espace de composition de la carte 12

Paramétrages d'un objet "Carte" 13
Paramétrages d'un objet "Barre d'échelle" 21
Paramétrages d'un objet "Légende" 22
Paramétrages d'un objet "Etiquette" 24
composeur d'impression 29

A. Composeur d'impression

Avec QGIS, il existe 2 possibilités pour ouvrir le composeur d'impression :
e« Commande Projet / Nouveau composeur d'impression (Ctrl +P)
Indiquer un Titre pour la nouvelle composition
e« Commande Projet / Gestionnaire de composition
Gérer et afficher les compositions (mises en page)

Il est également possible de passer par les boutons [ 3 @
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N
. Gestanrairs de compasitian __. ==
Ereryic. . 1
| d=monsrabon 1

o Titre defacompo.. P | % |

Créer un titre de composition unique, | ‘
{titre généré si laissé vide) U s . 9 [ —
tilisation d'un i
- 3 Coma [ dputs |
modéle —
Ao e e

Aficher Dupiique Supgnmer Reromme Fermer
Barre d outils l[Nouvelle mise en pagel -

v [Ouverture d’'une mise en page|

Composeur  Vue Mise mpag\

Y = Eb g - WCNICH - I P! T, E. = /% = B e B i
BLLXR B &k h HAepe RRAEE=H /"B R0 O0E,
" “;] |1-D° JISU ‘mu |zsu Composition | Propriétes defobjet | Historigue des commandes
W Options du Papier
iti Préconfigurés o
I Composition de la cartel A% (2105297 )

Largeur 297,00 =
S0 8 :
E Hauteur 210,00 =

Options générales de la composition
Options relatives aux ‘objets’ insérés
Historique des commandes

Image 1 Composeur d'impression
Le composeur d'impression comporte 5 zones :
1. les menus
la barre d'outils
les options générales organisées en onglets
I'espace de composition de la carte (insertion des éléments)

Une barre d'état indiquant la position du curseur, le numéro de la page et le
zoom en %

a kv
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B. Présentation

Barre d'outils composeur d'impression

Gestionnaire : Ajouter une image || Ajouter Ajouter une || Ajouter une
de compostion | Imprimer | Ex : fléche nord légende farme table d'attributs
= D = g Al = =[]~ | |
. B R = | | el | Fa &
l [
Ajouter une étiquette | Ajouter une fléche |
Ex : titre de la carte
S der le projet | | Ch ! d dél
| auvegarder le proj | | arger / sauvegarder un modéle | [Ajouternouuelle Cota ] |Aﬁ0ute|’ échelle | |A}outerdu HTML
CEEEELLE CEY R FEE YD
Rafraichissement
Annuler / refaire SRES D0 Déplacer le contenu de l'objet Ordre d'affich
La demiére modif. g“gg;ot%';'cam” dans Ex : changerlavue a l'intérieur dersrgbjeE:SIC —
[ Des couches. bisiaigarie
s e I
N B @ ofF Nl o © |
Sélectionner / déplacer || Grouper / dégrouper || Alignement
E’ST:ME[JPG e | Chibisdezoom | Un objet Les objets Des abjets

Graphique 1 Barre d'outils composeur d' impression
Voir également /la documentation QGIS*

La barre d'outils de I'Atlas |¢ * # ﬂ @ ﬁ'ﬁ {’E sera abordé

plus loin.
QGIS 2.16 introduit la possibilité de dessiner des lignes ou polygones d'illustration

avec le bouton IE

Options générales

Dans la partie droite du composeur se trouvent les onglets correspondant aux options
générales de la carte et celles relatives a I'élément inséré (objet) (différentes selon
qu'il s'agit d'une légende, une étiquette, une carte, etc.),

ainsi que I'historique des commandes afin de pouvoir revenir sur plusieurs
modifications en arriere (onglet 'Historigue des commandes' éventuellement a activer
par clic droit dans les barres d'outils).

1 - http://docs.qgis.org/2.8/fr/docs/user_manual/print_composer/print_composer.html#table-composer-1



http://docs.qgis.org/2.8/fr/docs/user_manual/print_composer/print_composer.html#table-composer-1
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options générales de la carle Eléments Generation d'atlas Proprigtes de I'objet |

¥ Taille de la page

Préconfigurés | A4 (210x297 mm)

MR E
Largeur [ 297,00 }%I @

options du papier : [ H
o . e
Possibilité de format personalisé avec S Skl =R =8
largeur et hauteur s [ e | - ]
Qrientation Paysage - @

w Redéfinir la taille de page au contenu
Marge d'en haut {mm) | 0,00

possibilité d'ajuster Ia taille de la page A gauche 0,00 2 A droite 0,00
au contenu en indiquant des marges

13

En dessous 0,00

4

Redéfinir |a taille de la page

nombre de pages ¥ Paramétres de page
et couleur de fond des
pages Mombre de pages 1 : @
Fond des pages Madification...
par défaut la résolution est & 300 dpi.
Il est conseillé de |la baisser en particulier si on fait appel - T
a des couches WMS. L
L'impression raster permet par exemple de mieux 7T
prass B8l hatme: pakexamp.e fe mie, Résolution de I'export 300dpi (ppp)

respecter les trames en export PDF ou postscript.

Un fichier world est un fichier de géoréférencement pour
les exparts par la fonction Composeur -> exporter
comme une image. Enregistrer un fichier world
‘carte de référence’ permet de choisir la carte qui sera
utilisée pour référencee les exports

Impression raster

Carte de référence e

v GuidesetgriTle .

paramétres de la grille Espacement de la grille 10,00 mm =

d'accrochage et de la =

tolérance d'accrochage % :0,00 mm -

(activation par le menu "Vue’) Decalage de la grile =
y 0,00 mm

4

»

Tolérance daccrochage (snap) | 5 px

|I| Variables

Image 2 Options générales

L'activation de la grille et de I'alignement se fait dans le menu Vue
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Vue | Miseenpage Atlas Préférences
Preview L2
& Zoom + Ctrl++
= Zoom - Ctrl+-
;: Zoom sur 'emprise totale Ctrl+0
4 Zoomer & 100% ctri+1
£ Rafraichir FS
Permet 'affichage d'un graticule (grille) et 'accrochage ou non & celui-ci. D Afficher le Graticule Ctrl+
® Accrochage & la grille Ctrl +Maj+'
Permet d'afficher les guides (lignes rouges) et 'accrochage ou non & ces (7% Afficher les Guides Ctrl+;
lignes guides R Accrochage aux Guides Ctrl +HMaj+;
Les guides intelligents sont des guides automatiques par rapport aux % Guides Inteligents Ctrl+alt+;

autres objets de la page (prolongement droit, gauche, haut, bas, milieu)
ou par rapport & la page (milieu),

Il st possible de retirer tous les guides existants % Afficher les zones d'emprise Ctrl+Maj+8
% Afficher les regles Cirl4R

R Afficher les Pages

Effacer les Guides

Pour créer un nouveau guide il faut se positionner sur une des régles

et cliguer
Basculer en mode plein écran F11
Masquer les panneaux Fi0
Panneaux *;
Barres d'outils L)

Option du menu Vue

Le menu 'Préférences' permet d'accéder aux réglages généraux de QGIS et en
particulier dans l'onglet 'composeur d'impression' de régler les parameétres de la

grille.

Sap

J\S‘.\ Police par défaut M3 Shell Dig 2 -
B8 Sources de données w Apparence de la grille
Style de la grille Pointillés w | Couleur de la grile [:E]
w Grille et guides par défaut
|E Cane Ezpacement de la grille 10,00 mm % Décalage de la grile % 10,00 S y:0,00 =
Tolérance d'accrochage (snap) Spx :

|“ Qutils cartographiques

L, Général

w Valeurs par défaut pour les compositions

parameétres de la grille (menu Parameétres)

Complément : Quelques compléments sur les manipulations
dans le composeur

On peut sélectionner plusieurs objets.

Le Menu 'éditer' permet de tout sélectionner, d'inverser la sélection ou de tout
désélectionner.

Il est possible de redimensionner plusieurs objets en méme temps.

si on appuie sur la touche majuscule (SHIFT) en prenant un des coins pour
redimensionner un objet ou un ensemble d'objet on conserve le ratio.

Méme si on utilise I'accrochage a la grille, I'appuie sur la touche CTRL permet
un déplacement libre.

CTRL clic permet de sélectionner un objet en dessous d'un autre.
SHIFT -> (fleche) permet un déplacement rapide.

Les lignes directrices peuvent étre déplacées (se positionner proche du départ
d'une ligne dans les regles et la déplacer).

On peut ajouter des lignes directrices en cliquant dans les régles.
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e ALT sélection |E§Q permet de ne sélectionner que les objets qui sont

entiérement contenus dans le rectangle de sélection.
e Tous les objets peuvent subir une rotation
W FRotation

Rotation | 10,00 ®

e On peut supprimer des objets en les sélectionnant et en utilisant les touches
"Shift + Suppr" ou Menu Editer -> Effacer.

C. Insertion d'éléments (objets) dans I'espace de
composition de la carte

Pour insérer un nouvel objet dans l'espace de composition de la carte, aprés
activation des boutons "Ajouter une nouvelle carte", "Ajouter une légende" ou
autres ... dans la barre d'outils composeur,

il faut pointer avec un "clic gauche" dans l'espace de composition de la carte (zone
blanche) et maintenir le clic en tragant une fenétre aux dimensions souhaitées (tirer -
lacher).

Le cadre ainsi créé peut étre redimensionné et/ou déplacé aprés activation du bouton
« Sélectionner/Déplacer un objet" ; une petite main apparait, il suffit de maintenir un
clic gauche sur I'objet sélectionné et de le déplacer.

r n
Composeur Vue  Mise en page
=] = Bl & B E L g P = £ B [Tl & == /9 = [ TP I o I
BRI RBeRRR e HALPRE BRE5S " BR 300405
‘an |7u ‘EU |gn ‘mu ‘110 |1zu ”130 |14n ‘150 |150 ‘170 ‘mu |19u |zuu ‘zm |zzu ‘230 ‘z‘m Composition | Propriétés defobjet | Historique des commandes
Propriénés de lobset
o Carte =
W Propriétés principales =
50 -
Rendu ~ | Mise a jour de laperu
50 Echelle | 114267
Rotation | 0,00 degrés =
70
e % Dessiner les objets du canevas de la carte
i o Verrouiller les couches pour cette carte
¥ Emprise
90
mnX | 454842518
100 minY | §733918.518
maxX | 473582.224
110
=44 max ¥ | 6748430.364
120 Fixer sur lemprise courante de la carte
130 b || Afficher le graticule
b Apercu
0 P Position et taill
150 ¥ X Cadre
e B couleur
160
Epaisseur | 0,30 =
170
| [ b % Fond
e g P Identifiant de fobjet
[ | (€10 :
P Rendu
Fermer Aide -

Image 3 Ajout d'un élément

La position et la dimension d'un objet (carte, Iégende, étiquette, etc..) peuvent étre «
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figées » en utilisant I'outil g (pratique pour éviter les mauvaises manipulations).

Le cadre de I'objet disparait.
si un ou plusieurs objets sont sélectionnés il est possible de régler leur verrouillage /

déverrouillage par les boutons [

Paramétrages d'un objet "Carte"

Dans la barre d'outils impression, cliquer sur l'icbne "Ajouter une carte" .

Apres avoir ajouté une carte, cliquer sur l'onglet "Propriétés de I'objet" :

Eléments Génération d'atlas Compaosition Proprités de l'objet

Choix de l'option de rendu : Proprigtés de l'objet
- Cache (la carte dans le composeur n'est réactualisée que si on utilise le Pemoeary
bouton ‘'mise & jour de l'apergu’
- Rendu (la mise a jour se fait en continu}) o ¥ Propriétés principales
- Rectangle (seul le rectangle de la carte est affiché)
! _Rendu * | Mise & jour de I'apercu ]
Echelle 70745 =
[ autorise ou non les annotations et autres obiets de la carte -
Rotation de la carte | 0,00 ® = @
™% Dessiner les objets du canevas de la carte ]

Permet de fixer les couches pour l'objet carte, méme si par la suite Suivre le réglage de visbiité | (aucun) MR ES

d'autres couches sont ajoutées ou rendues visibles dans le gestionnaire = =

de couches (Permet de faire une mise en page avec plusieurs objets _/——!‘[L Verrouiller les couches pour cette carte I °v| g ]
cartes n'affichant pas le mé&éme contenu)

nb : Une couche renommée aprés vérouillage n'apparaitra pas. Le bouton

a droite permet de définir une liste de couche avec une visibilité pré-
définie. ¥ Emprise

[T verrouiller e style des couches pour cette carte

min X | 452368.560

minY | 6734033.927

Emprise visuali rl

prise visualisée sur la carte maxt [477507.958
Le bouton Fixer sur l'emprise coutante permet d'afficher toute la carte /
comme visible dans le canvas en modifiant I'échelle.

Le bouton Voir 'étendu sur la carte permet de modifier le zoom dans le T : =7 s
canva pour I'adpater & I'emprise visible dans la mise en page T L R

@d@d

max ¥ | 6745018.697

Voir ['étendue sur la carte

Image 4 Paramétrages d'un oEjet carte

le bouton permet de déplacer I'emprise de la carte dans l'objet 'fenétre carte'.

Dans ce mode la molette de la souris agit comme un zoom sur le contenu.
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Il est possible d'ajouter un graticule :

Carte 0

& = A v
il est possible d'ajouter un ou
plusieurs graticule(s) MaGrile

w %/ Afficher le graticule "MaGrille™

Type de grile Croix -
SCR EPSG:2154
——

Unités des intervalles Unité de carte
/ ¥2000,000000000000 a

Intervalle

6740000 de mbmmmnnm a

¥0,000000000000

z
DéqF‘s)l a‘ I b
s ¥0,000000000000

454000 468000 463000 470000

6740000 +

ORI

s -8Rt pOSSibles
g Style de ligne — Modification...
6738000 5738000 Mode de fusion Mormal -

¥ Cadre du graticule

re

Style du cadre Zéhré -

Taille du cadre 2,00 mm

e oore S AR

6736000 —|—|—

464000

Divisions & gauiche Tout

Divisions & droite Tout -
Divisions supérieures Tout -
Divisions inférieures Tout -
X Gauche % Droite

X Haut % Bas

b %/ Afficher les

Paramétrage d'un objet carte (suite)

Complément

L'apergu est une propriété qui permet d'utiliser un autre objet carte pour représenter
une carte d'apercu.

¥ Apercus
B = A v

Apercu 1

w X| Afficher I'apercu "Apercu 1"

Cadre de carte | Carte 0 -
Style du cadre Modification...
Maode de fusion | Mormal -

Inverser apercu

Centrer sur l'apercu

apercu d'un objet carte
L'objet carte en cours peut servir de carte d'apercu pour un autre objet carte. Dans
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I'exemple ci-dessous |'objet carte 1 sert de cadre d'apercu pour |'objet carte 0.
On indique donc Cadre d'apergu -> Carte 0.

Le style de l'apercu permet d'afficher dans le cadre en cours I'emprise de la carte
désignée (ici carte 0) avec le style choisi.

Chaque zoom dans l'objet carte 0 modifie la représentation de I'emprise dans |'objet
carte 1.

Il est conseillé d'utiliser un réglage de visibilité ou une liste de couches dans la carte
d'apergu de fagon a avoir une vue simplifiée.

Complément : Les réglages de visibilité

Il est possible dans le gestionnaire de couche de mémoriser un réglage de visibilité
qui mémorise I'état de visibilité des couches.

Fra-m a0 « %

Ctrl+Maj+U

Ctrl+Maj+H

Ce réglage peut-étre utilisé dans |'objet carte dans le composeur :

® Suivre le réglage de visibilité sans SCAN -
auu:uni
Verrouiller les couches pour ceth |
—

Exemple : Mise en pratique sur un exemple...

Dans QGIS ouvrir les couches :
contours iris\carto\IRIS extrait72.shp

SCANS\SCan 100\SC100 0440 6750 L93.tif (couche raster)

double cliquer sur la couche IRIS_extrait72.shp pour réaliser une analyse catégorisée
sur le champ Nom Iris

Ajouter la transparence de cette couche a 60
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/! Propriétés de Iz couche - IRIS_extrait72 | Sty\t‘ - A=
\'_ l_ Catégorisé l -
Colonne -
Symbole [ ] Modification. ..
Palette de couleur | Couleurs aléatoires A Inverser
Symbole Valeur Légende
£ 3 Bousse Bousse
Infobulles x® Centre-Ville-Nord Centre-Ville-Nord
2 Centre-Ville-5ud Centre-Ville-Sud
Actions % Clermont-Créans Clermont-Créans
x Ligron Ligran
Jointure: 2 Notre-Dame-des-Vertus MNotre-Dame-des-Vertus
- - *® Sainte-Colombe-Monnerie Sainte-Colombe-Monnerie
£ Saint-Germain du Val Saint-Germain du Val
® erron erron |
® Villaines-sous-Malicorne Villaines-sous-Malicorne 1
x Zone-Industrielle Zone-Industrielle |
4

= Effacer tout Avancé T

¥ Rendu de h

3

Transparence de la couche

;

Mode de fusion entre couches Normal -

Mode de fusion entre entités Normal -

cres =]

Contréle de l'ordre de rendu des entités

Annuler Appliguer Aide

——




Composeur d'Impression

La carte doit ressembler a :

5] l.name“ \Itl ol u:||||:u:|| T
B . i
56‘\: "'f 1 l|~, b

r 57 \\J’;ﬁ; i B‘l.rx\‘
e h Chétea =
=5 o~fa Croix ouldan 0.8
o hsenéchel \\ - S

\V/ Ia Bout\ellleue w/.l ‘\' N
- I’Auhnuéﬂ; 7

|”

:_, ‘ _-_;gjf r;,LI: Rechangene/
‘0 \‘ﬂ !?AC:_

2 e Galler.mde

{A

a BﬂlldllﬁEl‘al

— T la] Ra-:u e |
W . 53 [PEPR et
%12 ‘ 'P".

m B *’)}B"é/ Mt

\23

m‘m ;/\’iﬁ!ﬁn__

Luché

i I
u

1a dﬁ.ﬂtlﬂe ;;‘I-‘,,—H e

désactiver le scan et mémoriser cet état comme un nouveau réglage 'Emprise’.
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Esplorateur

LETHO

| BD_ORTHO [+]

. BD_PARCELLAIRE

. BD_TOPO

. Contours_Iris

. Divers

. images

. ORTHO_HR

. PHOTOS

Bl [ SCANS

=] . SCAN_100

F SC100_0440_6750_L93.tf
SCAN_25 |:|
.’,’ analyse_thematique qas
,/: ex1l.qgs
F unins000.dat
data_foad_qgis_perf - Raccourdi.Ink @
H_ADMINISTRATIF

[« [ il
Couches
e T -3F0Q »

=R

&

=
Centre-ville-Nord

7 Réglages de Visibilité ‘ | et ]
Centre-Vile-5ud

Clermont-Créans Mom du nouveau réglage

Ligron | Emprise|
Motre-Dame-des-Vertus
Sainte-Colombe-Monneri

Saint-Germain du Val Annuler

Verron

—=
Vilaines-sous-Malicorne "

Zone-Industrielle

SC100 0440 6750 193

Réactiver le scan.

Créer un nouveau composeur d'impression
Projet -> Nouveau composeur d'impression
et lui donner pour nom Exemple.




Composeur d'Impression

Ajouter deux fois la carte courante avec H_l‘:h pour obtenir :

Pour la petite carte, utiliser I'option 'suivre le réglage de visibilité' et indiquer
'Emprise’,

puis ajouter un apercu et indiquer 'Carte0’

et donner une échelle 500 000
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Carte 1
Echelle 500000 S
Rotation dela carte | 0,00 ® e

%/ Dessiner les objets du canevas de la carte

® Suivre le réglage de visibilité Emprise i~ &

carte E] (=8

couches pour cette carte

verrouiller les couches po;

[ verrouler le style

¥ Emprise

/ =
Y | 6725373.310 (=N
maxX [ 487246.126 =
max Y | 6750373810 =

Fixer sur l'emprise courante du canevas de la carte

Vair 'étendue sur la carte

& b [] Paramétres dlés par I'atlas

P Graticules

=l w Apercus
~
\ & = A v
= Apergu 1

w X Afficher I'apercu "Apergu 1"

Cadre de carte | Carte 0 - ]
Style du cadre Modification...
Mode de fusion | Normal -

Inverser |apergu

Centrer sur aperu

Utiliser 'centrer sur l'apercu', puis déplacer I'emprise dans carte0 avec le bouton

@ en activant ou non 'centrer sur I'apercu’ et constater la différence.

On peut éventuellement inverser l'apercu, ce qui inverse le 'style de cadre' de
I'apergu avec le fond de la carte.

ST S
| O
Ll [1 ]
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Pour les plus aguéris, vous pouvez ajouter, un graticule, un peu de texte (par

anticipation avec la commande |_I=5 que nous reverrons) et un cadre pour 'cartel’

pour obtenir au final :

Ma premiere carte

‘:!_!3:' ,;'.
el

1
T
e

Emgprise

E. Paramétrages d'un objet "Barre d'échelle"

Chemin : Barre d'outils impression --> Ajouter une nouvelle échelle

graphique o

La barre d'échelle permet d'informer sur la notion des distances, méme aprés une

déformation du format de sortie de la carte, lors d'un export vers une image ou pdf
par exemple.
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Barre d'echelle

W ProprigtEs princpakes

Carte \Carten -

[ Choix de la carte associée !

= Shyle |Beite unigue b
| Choixdu style (6 styles disponibles) l_/""' =

Mzires ok

Etiuette fem

Unités de carte per unit de léchele | 1p00,00
L+ grashigue

. — . - w Segments
[ Choix des unités et configuration de segments S
Segments | gauche 2 = | [droite 4

Taike 4000,00 unités

1k

Ak dF Ak

Hautewr  3mm

W Affichage
Marge de la balte 1,00 mm

Marge des stquettes | 3,00 mm

I Choix des parametres d'affichage ] e =
Alignement Gauche

w Folices et couleurs

4 Ak Ak 4k

Police

Couleur de police. ..
Couleur de rempissage
Exemple :
Couleur du trait

2 0 2 4 6 8 10 km
. ™™ s ™ s ™ I P ke

] Cadre

b % Fond

B [denthiant de Fabjet

P Rendu
Image 5 paramétrage de l'objet échelle

F. Paramétrages d'un objet "Légende"

Chemin : Barre d'outils impression
--> Ajouter une nouvelle Iégende Efﬁ

--> Onglet Objet --> Objets de légende

Lors de la création d'une légende, les couches déclarées comme "visibles" dans la
fenétre des couches apparaissent automatiquement; elles figurent avec le nom défini
dans la fenétre des couches. Dans le composeur d'impression, il est cependant
possible de changer le nom des couches et sous-thémes (lors d'une analyse
thématique).

Remarque
O

Pour gagner du temps et ne pas avoir a le refaire pour chaque composeur (cas de
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plusieurs composeurs dans un méme projet), il est préférable de changer le nom de
la couche dans la fenétre des couches (clic droit 'renommer'). Par contre, lors d'une
analyse thématique, les "étiquettes" des classes ne peuvent étre changées que dans
la légende du composeur.

Il est possible de changer I'ordre des couches, de supprimer I'apparition d'une couche
ou d'ajouter a nouveau une couche "visible" dans la légende. Ceci est pratique pour
retirer les couches d'habillage par exemple.

Il est a noter que la modification de nom et d'ordre, ou la suppression de couche
dans la légende n'entraine aucune modification dans la fenétre des couches ; les
modifications concernent uniquement la légende. D'ailleurs, si une seconde légende
est créée, elle reprend automatiguement I'ensemble des couches visibles ; il faut
effectuer le méme travail de modification de nom, d'ordre, etc.

Légende
W Proprigtés princpales
Titre Légende
Titre de la légende
Choix de I'objet carte concerné e S b
Choix d'un caractére de retour a la ligne Activer le retour  la
ligne aprés
w Objets de légende
Mettre & jour fobjet | | Tout metire & jour
Seules les couches
déclarées visibles' [1 |2
Monter ou descendre Apparaissent dans lalégende = Z0ME_OCCUPATION_SOL Sous-groupe
Un élément de la Iégende Bt
Eau fore
- - Forét
Ajouter ou supprimer Prairie
Une couche ou une classe Vi,

/ Zone dactivités
ks || = | Co I
[=la]ze =] 2f5—{ e | .
/ ' v an)|® = 4] ]
Ajour d'un noweau

groupe
b Polices
| Egtglg‘élgggde aieoncas Décocher si lalégende contient B Colonnes
De nombreuses modifications

« manuelles » (nom couches,...) B Symbale

b Espacement

Ip Position et taile

z = Cadre
Choix des paramétres : \d

Palice, multi-colonne, taille des symboles,
Gestion des espacements, position ettaille globale

b % Fond

b Identifiant de l'objet

b Rendu

Paramétrages d'un objet "légende"

Dans les versions récentes de QGIS il est également possible d'exploiter les boutons :

&N

qui offrent respectivement :

e Le filtrage de la légende selon le contenu de la carte (seul les classes
effectivement présente dans la carte sont représentées (y compris avec la
fonction atlas que I'on verra plus tard)
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e Le filtrage des classes selon un expression (ex : "Nom_Iris" LIKE 'C%' pour
afficher toutes les classes pour lesquelles le champ "Nom_Iris" commence par
9)
Cas particulier des diagrammes incrustés :

Les couleurs attribuées dans les diagrammes pour les différents champs apparaissent
dans la Iégende.

R Ll

475000

O MUNE
POPULATION
SUPERFICIE

Legende WMS (QGIS 2.2):

Certains serveur WMS? sont capables de délivrer une Iégende (GetLegendGraphic). La
requéte permet en particulier de fixer la largeur (WIDTH) et la hauteur (HEIGHT) de
la légende réclamée (voir les paramétres® de GetLegendGraphic).

QGIS permet de régler ces parametres :

w |égende WMS

Largeurdela | 91,00 mm
légende

Ak

Hauteur dela | 31,00 mm
|égende

4k

G. Paramétrages d'un objet "Etiquette"

Chemin : Barre d'outils objet du composeur --> Ajouter une nouvelle
étiquette E:flil --> Onglet "Objet"

Utilisé pour ajouter du texte dans la composition comme un titre, ...

2 - http://geotribu.net/node/59
3 - http://georezo.net/wiki/main/standards/sld
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Etiquette

W Propriétés principales
QGls

™

texte éventuellement
Sur plusieurs ligne

Le contenu peut-étre du code HTML.
Pour quil soit correctement interprété activer 4

Cette option. Afficher en HTML
I Possibilité dutiiser une expression lf— Inséres vpe sxression J
Polce
Couleur de police. ..
¥ Alignement
Modifier la police, sa couleur, sa position dans
Le cadre Hurlm:\tal :
& A gauche Ay centre A droite
Vertical
®* En haut Au centre En bas
P Affiché -
Marge et angle de rotation, cadre, fond et couleur P Position et taille
Du fond T
[ ] Cadre
p B Fond

b Identifiant de fomet

P Rendu
Image 6 Paramétrages d'un objet "étiquette”

@ Complément

Les étiquettes classique sont limitées en terme de représentation. L'option 'Afficher
en HTML' permet d'utiliser les possibilités de représentation du HTML (voir par
exemple une intoduction a HTML") y compris avec intégration des styles CSS. On
peut donc faire des tableaux, intégrer des images,...
exemple de code HTML
<style>
* {margin: Opx; padding: Opx}
</style>
<img src="file:///I:/qgis.gif" style="width: auto; height: 100%;
display: block; margin: Opx Opx Opx auto;"/>
On utilise ici une image qgis.gif présent en local sur un répertoire I :
et on indique de redimensionner l'image a 100% pour tenir dans la hauteur
(height=100%) du cadre de I'étiquette avec une largeur automatique pour maintenir

4 - http:/fr.html.net/tutorials/html/
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la ratio de I'image (width=auto).
Le résultat est le suivant :

ajout d'une étiquette HTML

Ceci trouve tout son intérét si par exemple la source de l'image est une URL.
Autre exemple avec un tableau HTML tiré de Tableau HTML (TABLE)> :
<TABLE BORDER="1">

<CAPTION> Voici le titre du tableau </CAPTION>

<TR>

<TH> Titre Al </TH>

<TH> Titre A2 </TH>

<TH> Titre A3 </TH>

<TH> Titre A4 </TH>

</TR>

<TR>

<TH> Titre Bl </TH>

<TD> Valeur B2 </TD>

<TD> Valeur B3 </TD>

<TD> Valeur B4 </TD>

</TR>

</TABLE>

ce qui donne :

V' oici le titre du tableau
[Titre A1 Titre A2 | Titre A3 || Titre A4 |
Titre B1 Valeur B2 |valeur B3|V aleur B4|

exemple de tableau en HTML

5 - http://www.commentcamarche.net/contents/504-tableau-html-table
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Complément : Ajout de variables

QGIS permet (depuis la V2.12) d'ajouter des variables personnalisées dans un projet.
Cela se fait dans les propriétés du projets (Projet -> Propriétés du projet -> Variables
Rajoutons par exemple un numéro de version et un nom d'auteur et enregistrons le
projet :

¥ Projet
prafect_fien..  samole.qgs
prafect_folder  I:f
praject_path  In&amole.gos
project_itle
auteur Simon cat
Version_projet 3.1

Les variables sont préfixées par @ sont appelables partout ou I'on peut utiliser une
expression (Attention les noms de variables sont senssibles a la casse).

exemple dans une étiquette on pourra écrire :
Créé par [Yo@auteur%]

Version [%@Version_projet%]

Chemin du projet [Yo@project_folder%]

Etiquette
w Propriétés principales

Créé par [Ye@auteur %)
Version [3t@Version_projet¥s]
Chemin du projet [3@project_folder %]

Créé par Simon cat
Wersion 3.1
Chemin du projet I:/ Afficher en HTML

Insérer une expression ...

H. composeur d'impression

Exercice 15 : composeur d'impression
Objectif : réaliser une mise en page d'une carte

Question

[Solution n°1 p 41]

Quvrir les couches vectorielles
e BD_TOPO\H_ADMINISTRATIF\COMMUNE.SHP
« BD_TOPO\H_ADMINISTRATIF\CHEF_LIEU.SHP

Ouvrir la couche raster
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«  SCANS\SCAN_100\SC100_0440_6750_L93.tif

Réaliser la composition comme ci-dessous (titre, Iégende, barre d'échelle et carte) et
sauvegarder le projet

Arrondissement de la Fléche

i oHer LEU

COMMUNE

[ Bazouges-sur-le-Lair
Bl Bousse

I Clermont-Créans
= cre

[ Crosmiéres

[ La Héche

[ Le Bailleul

B9 Ligron

[ Mareil-sur-Loir

Bl vilaines-sous-Malicome

0 1 2 3 4 5km

Graphique 2 Exo 15
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A. Paramétrages d'un objet "Image"

Chemin : Barre d'outils composeur --> Ajouter une image" ':"E -=-> Onglet

"Propriétés de I'Objet"
Fonction utile pour insérer une photographie, un logo, une fléche nord, etc.
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Image

Charger une image depuis un répertoire (perte du lien si déplacement de l'image

W Propriétés prindpales

Dans un autre répertoire)

Chemin

Choix de limage & insérer dans la bibliothéque QGIS par défaut ou une personnelle |[— |

Permet d'ajouter une bibliothéque d'images supplémentaire a celles par défaut |-———

w Redercher dans les réperlores

= aaE -~
Sima~b L AL
D I (s M b == &
B20R® TS0

CifUsers falain. ferraton/. age2/oython fplugins fopemwo |+

Paramétres de 'image_ |l est possible de synchroniser la rotation d'une image | 11
(typiquement une fléche représentant le Mord) avec la rotation de |a carte désignée.

Supprimer Ajoutes..
w Rotation

0,00= =

Synchronier avecle carte [Carte [+

¥ Pasition et taile

L3 228,156 Font de référence
Y §.08894 "
Largewr | 30

Hauteur | 30

Options générales

| 3 Cadre
P X% Fond
P Identfiant de objet

P Rendu

Image 7 Insertion d'un objet image
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Dans les versions récentes et pour certains symboles SVG correctement défini® il est
possible de modifier des paramétres :

w Rechercher dans les répertoires

voow v M BT [T

SO &N~
i A

L

= @ﬂ]

Eﬂ%%%'i
FEL

%@DO%%@@J@ =

C:/PROGRA~1fQGISWE ~ 1/apps/qgis-dev fsvg/accommodation -

Ajouter...

Couleur de remplissage

Couleur de la bordure [_ E]

Largeur de bordure externe | 0,20 mm

B. Paramétrages d'un objet "Table d'attributs"”

Chemin : Barre d'outils composition --> Ajouter une table d'attributs

--> Onglet "Propriétés de I'objet"
Insére un extrait ou la totalité de la table attributaire d'une couche. Pour sélectionner
les attributs a afficher, appuyer sur le bouton "Attributs ...".

6 - http://www.portailsig.org/content/ajouter-et-personnaliser-des-symboles-svg-depuis-qgis
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¥ Sélectian d steributs [y
CLolomnes
- - = P — Choix de la couche
_ Atribet | Ewtste | Abgmement | toges | E Passibilité de modifier
nlewm T T Em le nom affiché
32 |Aetaton Retabion Aucermedgouche | Automatgue E i
3 x § ucenire gawhe | Mutmstie | Table des attributs
My ¥ B contro A gauce | Afamatigue |J w Propri¢tés principales
35 H B b corre & cm ety = Choix des atiributs et O e —— =
[ ordre
Al W/ dio| | = | rentse | [Fouche | | ROUTEXY =1
L \ Actualiser |a table de dornées
Mo = Aagerdant - £
- - - ~p{ Attrbus... ]
W attrinat ] orcea ca | Tris (plusieurs critéres
k ature sszzrdant | po_ss_@le avec ordre de N Fitrage des entites
§ ) priorite 2
Lignes ! = =
= 553 Supprimer les ignes en double de ka table
Filtrage des entités R
M Ne montrer gue les entites visibles sur la corte
Composewr de carte  Carte 1 -
Al [w] [ \e montrer que les entités intersectant lentité de Matlas
- % Fiitrer avec “Mumer” = D323 &
o Arnuler =
b Apparence

p % Afficher les bordures

b Styles de polices et de textes

Autres options ’;. A} codres

b Position et taille

b Rotation

b Cadre

p Fond

Image 8 Paramétrages d'un objet "table d'attributs"

Il est possible d'ajouter des nouvelles colonnes avec le bouton & et de leur

donner une expression avec le calculateur de champs.
Le filtrage des entités permet :

e de donner un nombre de lignes maximales

e de supprimer les lignes en double dans la table

« de ne montrer que les entités visibles dans la carte, avec choix de la carte si
plusieurs objets cartes ont été ajouté dans la composition.

« de ne montrer que les entités intersectant I'entité de |'atlas
e de Filtrer avec une expression (exemple : "Numero" = 'D232")
Les autres réglages sont assez intuitifs.

C. Paramétrages d'un objet "Cadre HTML"

Chemin : Barre d'outils de composition --> Ajouter du HTML E° --> Onglet

Propriétés de l'objet
permet d'insérer un cadre HTML dans une composition. La source peut-étre une URL,
un fichier local (extension htm ou html), ou du code HTML.
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Le bouton [insérer une expression] peut étre utilisé pour insérer une expression
comme [%Year($now)%] pour afficher I'année courante.

Les différents modes de redimensionnement des cadres sont illustrés ci-dessous :

= 2 5 Etendre & la page suivante ; Reépéter sur chague page de Répéter jusqu'a la fin :
g;'L'f:[alesﬂcdeﬁsmeEia;;; Créatipn d'autant de page et cadre la composition: I éme comportement que
Pas furcgmgent afichée que necessaire Répéte sur chague page le Etendre & la page suivante,
Pour afficher toute la page. Coin supéreur gauche de la page HTML Mais les cadres crées sur chague
(tronguée le cas échéant). Page gardent |a dimension initiale
a

i

Optib_ﬁs d'ajout d'un cadre HTML

D. composeur d'impression avancé

Exercice 16 : composeur d'impression avancé
Objectif : réaliser une mise en page avancée avec différents éléments (objets)
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Question

Quvrir la couche vectorielle

/
e -~ |ZONE RIS
! [ CentreVile-Nord

) Centre-villeSud

[ Notre-Dame-des-Vertus

[ santGermain du val
[ veron
[ zone-Industridle

Carte réalisée par e MEEM © PNE Progiciels gomatiaue

Image 9 Exo16
Contours_Iris\carto\IRIS_extrait72.shp

Réaliser la composition ci-contre

Modifier la légende (contenu et la police titre, couche et objet)
Insérer la fleche nord, les photos (PHOTOS\*.jpg)

le logo (Divers\Bloc-marque_MEDDE-web.png)

Insérer copyright, réalisation , ...

Rotation de la carte a 30°

Enregistrez votre travail relatif a I'exercice comme un projet sous le nom
"NomStagiaire_EX16.qgs*" dans le répertoire "data_foad qgis" et envoyez ce fichier
par mail a la boite aux lettres de I'équipe de formation qui vous a été indiquée dans
votre protocole individuel de formation.

E. Impression et export

Lorsque toute l'impression est configurée (position et échelle de la carte, légende,
etc.), il est possible de sauvegarder le modele de mise en page pour des impressions
ultérieures de méme type (ex : réalisation d'une charte graphique).

Les boutons E. permettent d'ouvrir et d'enregistrer un modeéle.

Il est possible d'imprimer directement le document ou de I'exporter en fichier
informatique image (.jpg, .png, .tif, ...), .pdf ou SVG.

En fonction de la taille d'impression (A3, A4, etc.), du zoom de la carte (échelle
choisie), et de la taille de certaines couches, il peut y avoir un bogue si la qualité est
"trop forte" (onglet "Général" "Qualité ... dpi"). La qualité par défaut est de 300 dpi,
et dans la plupart des cas (surtout fichiers de sortie A4 et A3) ca ne pose aucun
probléme. Cependant, il est parfois nécessaire de baisser cette résolution pour éviter
un "plantage" du logiciel (nota : 200 dpi est encore trés correcte). Si le probléme




S
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persiste méme a basse résolution, il peut étre nécessaire de rendre "invisible" une
couche posant probléme (généralement composée d'entités trop "volumineuses").
D'une maniére générale, comme il est difficile de prévoir le dysfonctionnement a
I'avance, il est conseillé d'enregistrer le projet aprés avoir paramétré la carte et
avant de lancer I'export ou I'impression.

Les versions 64 bits de QGIS supportent mieux les impressions en grand format.

L'enregistrement dans un fichier projet est indispensable pour sauvegarder
la carte composée.

Complément : Chemin additionnel de recherche pour les
modeéles

Il est possible d'ajouter des chemins de recherche pour les modéles dans
Préférences -> Options -> Composeur d'impression
Ceci permet de partager des modéles commun dans un service par exemple.

F. Génération d'atlas de cartes

Le composeur de cartes fournit des outils permettant de générer automatiquement
un atlas de cartes (ex : un atlas de carte communales). Le principe est d'utiliser la
géométrie et les attributs d'une couche vectorielle (par exemple une couche de
COMMUNES). Pour chaque entité de la couche (ex : pour chaqgue COMMUNE), une
nouvelle carte est générée et dont I'emprise correspond a la géométrie de l'entité.
Les attributs de la couche peuvent étre utilisés dans des zones de texte (par exemple
pour adapter le titre de la carte).
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Pour générer un atlas il faut activer I'option dans I'onglet décrit ci-dessous :

| Activation des outils de génération de l'atlas.

Génération d'atizs

v o' 5 ||5sE Composition  Brogrigtés de Fobjet
|| @"I* * ‘ ﬂ ||H :Eﬂ ~ Appel de Génération 'atlas
de l'onglet
- Atlas
Passage en Défile ment Impre ssion ¥ Configuration
Mode apercu Avant/arriére Et export D e :

Dans les pages

Cacher |a couche de couverture

v

Fiitrer avec | Mom_Tris" ke ‘Centre-ville %
Désignation de la couche servant & générer I'atlas. .
Puossibilité de cacher cette couche dans les sorties
Possibilité de filtrer les éléments de la couche de couverture e
Nom du fichier en sortie

‘output_']|sfestre | £
Export dans un seul fichier ou dans n fichiers de noms Export dun seu fichier (sl possibie)
Indigués. $feature étant remplacé par le numéro de
Trierpar | DepCom - | -

I'élément pris en compte pour chaque page.
Ex : ‘commune_ ||$feature (pour une couverture de communes)
Deviendra commune_71.pdf pour la premiére commune

Il est possible de mettre une expression comme
‘commune_' || "NOM_COM"

Exporter dans un seul fichier permet par exemple de générer un PDF
Awvec autant de pages que d'entités de la couche de couverture.

Il est possible de trier selon un champ de la couche de couverture.

Onglet 'générer un atlas’

Une étiquette peut utiliser un champ de la couche
de couverture comme variable.

I Propriétés de 'objet carte l
Carte

W Propnétés princpales
Rend  Miss & jour de [apercy

Echelle 10000

Batments 18IS dd fraen, 0] |

Map rotetion | 0,00 *

M Desener les objels du canevas de la carte

verroullier les couches pour cette carte

W Emgrise
minX | 456584,050
min¥ | 6737443.587
max X | 470954.050
maxy | G73821.587

Fier sur lempse courante du caneves de la carts:

W X Paraméires conkriles par [abes

& Marge subour des enlités | 10%

Echelle fixe

» Afficher ke praticule

Chaque objet carte de la composition peut vair son zoom contrélé

ou non par 'atlas quand celui-ci est actif.

Ceci permet par exemple d'avoir une carte d'emprise dont le zom

reste constant. Dans I'exemple ci-dessus la petite carte jaune qui matérialise
I'emprise n'est pas contrdlée par I'atlas.

Le zoom est soit fixe, soit variable de facon a faire tenir I'entité traitée

avec une mage fixée par défauta 10 %

parameétres de l'atlas pour un objet carte

La barre de l'atlas

e € 9 9| = ﬁ'ﬁ ‘:’3{3 permet de générer un

apercu et de passer de page en page.
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Le menu permet d'imprimer en PDF ou d'exporter en tant qu'image ou SVG.

Tﬁ Atlas

Composeur Editer Wue Mise enpage | Atlas | Paramétres

M 5 [N Apercu de [Atlas
QR

[ Premitre entite
= 4= Entité précédente

K * * ﬁ @ & Entite suivante

| Dernigre entité

100 | |e0 P

= Impression de [Atlas

[y Exporter [Atlas en tant qu'images
‘ig Exporter [Atlas en tant que SVG
E. Exporter [Atlas en tant que PDF

R

L Paramétres de [Atlas

menu atlas

Complément : Mise en surbrillance de I'entité traitée dans
chaque page

Quand on active 'générer un atlas' avec une couche de couverture, QGIS crée
deux variables $atlasfeatureid et $atlasgeometry

qui représentent respectivement l'identifiant de I'objet traité dans chaque page (ex :
identifiant de la commune) et la géométrie de I'objet.

Ceci peut servir pour affecter un style spécifique a I'entité traitée dans chaque page.
exemple :

Couches : BATIMENT de la BDParcellaire et IRIS.
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Pour la couche IRIS définissons le style suivant basé sur ensemble de régles :

/| Propriétés de la couche - IRIS extrait72 | Style [ ? o=

W Rendu de couche

Transparence de la couche C o] :
Mode de fusion entre couches MNormal * Mode de fusion entre objets Mormal - |[f
L abc| Eﬁqur:ttes
Ensemble de régles -
B8 Champs
- |Label Rule Min. scale Max, scale ICount IDupIimte count
4 Rendu [ Satlasfeatureid = Sid
EL5E
- Afficheé
_[.J@ Actions
- 1’ Jointures
lu Diagrammes
4 Métadonnées
f‘l‘t _’ (] Affiner les régles actuelles ~ | | Compter les entités Ordre de rendu
Charger le style... Sauvegarder comme défaut Restaurer le style par défaut Enregistrer le style =

Annuler Appliquer Aide

E 4

mise en surbrillance pour l'atlas
On utilise ici la possibilité offerte a partir de QGIS 2.2 d'utiliser une régle ELSE.

La regle indique que si l'identifiant de I'entité de la couche est celui de I'entité en
cours de traitement dans la page du composeur on l'affiche en jaune. Les autres
entités sont affichées en gris.

De méme nous pouvons afficher que le nom de la commune en cours en paramétrant
les étiquettes.

onglet Etiquettes ->Rendu -> afficher les étiquettes selon une expression
I'expression est : $id = Satlasfeatureid

on pourrait également écrire : CASE $id=$atlasfeatureid THEN nom iris END
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(abel Etiquettes

Composeur, compléments pour paramétrage avancés

/| Propriétés de la couche - IRIS_extrait72 | Etiquettes

X Etiqueter cette couche avec

v Apercu d'un exemple de texte [ tampon

Lorem Ipsum

MNom_Iris - B

B Champs E
\a"/ Fn- j
W foe Lorem Ipsum & | =} |
B e ahe Texte e I
~ab
; < e Formatage Maximum 10000px I%‘ = B
. Actions
o 8B¢ Tampon
" { s . Fond Afficher toutes les étiquettes pour cette couche {méme celles en confiit) Ml
J Ombre Défini par les données (Mote: la rotation nécessite des champs X ¥) |:|
A 4 :
In Diagrammes 0’: Emplacement afficher létiquette {EL | Toujours afficher {1 L
| Rendu - -
fri P Sha e - Afficher les étiquettes \aleurs définies par des données (expression) I
® Jamais Qu désactiver @
Description
Charger le style... Sauvegarder cd Champs datinbut Enregistrer e style =
Type de champ :chaine, entier, double L3
Expression Appliguer Aide
2 Actel$id =atiasfeatureid
Editer
Longueur - ]
Copier
Coller

Atlas : gestion des étiquettes de la couche

Dans notre exemple, on peut également vouloir un style différents pour les batiments
qui sont dans I'IRIS traité.

Dans ce cas dans le style de la couche BATIMENT on appliquera un ensemble de regle
comme par exemple :

|Rule IMin. scale
within{¢geometry, Satlasge. ..
HE5E

|Max. scale |Count |Duplimte count |

exemple de régle utilisant $atlasgeometry
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Voici un exemple de ce qui peut-étre obtenu :

Batiments IRIS de Notre-Dame-des-Vertus

= F T e
.-su'bjj.q % L

S.lmy g
B AL TN
L ?"A-Eﬁ" =

% ., o T
.\i—“ﬁ'@ﬂ"} 3& 3 &%

atlas : exemple de mise en surbrillance

On peut également noter qu'il existe aussi une variable $map qui permet
indépendamment de ['utilisation des fonctionnalités de I'atlas de personnaliser le style
d'une couche en fonction de l'identifiant

de I'objet carte dans le composeur. Cet identifiant est a préciser dans I'objet carte du
composeur.

¥ Identifiant de l'objet

Id | carte_principale

Dans I'exemple précédent on pourrait donc transformer |'expression sur les étiquettes
pour ne les voir que dans la carte principale :
$id = Satlasfeatureid and Smap='carte principale’
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> Solution n®1 (exercice p. 27)

Solution :
Ouvrir les couches vectorielles avec la commande Couche/Ajouter une

couche vecteur ou cliquer sur l'icone || é ou utilisez I'explorateur

Tables Shapefile

Choisir le codage ISO8859-1 (Choisir ce codage pour l'affichage des accents sur cette
table)

Choisir le type de fichier ESRI Shapefiles [OGR]
Regarder dans le répertoire \BD_TOPO\H_ADMINISTRATIF
o Sélectionner la table CHEF_LIEU
Cliquer sur Open
Ajouter une couche vecteur (le codage et le type de fichier restent inchangés)
Regarder dans le répertoire \BD_TOPO\H_ADMINISTRATIF
e Sélectionner la table COMMUNE
Cliquer sur Open

Ouvrir la couche raster avec la commande Couche/Ajouter une couche
raster ou cliquer sur I'IcOne

Tables raster
Ajouter une couche raster
Choisir le type de fichier [GDAL]GéoTIFF
Regarder dans le répertoire \SCANS\SCAN_100
» Sélectionner la table SC100_0440_6750_L93.TIF
Cliquer sur Ouvrir
e Sélectionner le systéme de coordonnées de référence RGF93/Lambert-93
Organiser les couches dans I'ordre suivant (du haut vers le bas):
e CHEF_LIEU
e COMMUNE
e+ SC100_0440_6750_L93

Modifier le remplissage des communes
e Sélectionner la couche COMMUNE dans le gestionnaire de couche

afficher les propriétés de la couche COMMUNE a l'aide de la commande
couche/propriétés ou double-cliquer sur la couche COMMUNE dans le gestionnaire de
couche, onglet Style.
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Choisir « catégorisé » dans le choix du rendu symbole, choisir la colonne nom,
déplacer le curseur de transparence a 70%, choisir une palette de couleur (ex :
aléatoire ou créer votre palette), cliquer sur le bouton classer pour catégorisé la
couleur de chague COMMUNE.

nb : en cas de changement de palette de couleur il faut 'Effacer tout' puis 'Classer' a
nouveau.

Modifier le symbole des Chefs-lieux
« Sélectionner la couche CHEF-LIEU dans le gestionnaire de couche

afficher les propriétés de la couche CHEF-LIEU a l'aide de la commande
couche/propriétés ou double-cliquer sur la couche CHEF-LIEU dans le gestionnaire de
couche, onglet Style.

Cliquer sur 'symbole simple dans couches de symboles, pour choisir un symbole dans
la liste des symboles SVG disponibles, cliquer sur le bouton OK pour terminer.
(modifier éventuellement la taille du symbole, par exemple 10 mm)

Annotations de la sous-préfecture
Pour choisir le mode d'annotation il faut afficher le sous-menu dans la barre d'outils

Attributs
4

Cliquer sur I'lcone Annotation de texte , cliquer avec le sélecteur sur la ville de La
Fleche. Double-cliquer dans le cadre pour saisir le nom de la ville et pour modifier la
couleur de fond.

Mise en page (composeur)
Créer une nouvelle composition avec la commande Fichier/Nouveau composeur

I Annatation de texte

Formulaire d'annotation
Sous-menu

o Déplacer une annotation

d'impression ou cliquer sur I'Icone D

Définir la taille A4 et I'orientation Paysage

Créer les objets a l'aide de la commande mise en page/.... ou cliquer sur les Icones
suivants :

« Ajouter une carte H__Efli , fixer la largeur & 230, la hauteur & 160 et I'échelle &

130 000 (cocher la case "Dessiner les objets du canevas de la carte" dans les
propriétés de I'objet Carte pour représenter I'annotation de la Sous-Préfecture
dans le composeur)

« Délacer le contenu |@ pour centrer la carte dans |'objet carte

e Ajouter une étiquette Elj: pour afficher un titre saisir le texte du titre,

modifier la police et la couleur de la police

« Ajouter une légende vecteur E-}B pour afficher la légende des couches,

modifier les légendes dans l'onglet Objets de |égende et fixer les différentes
polices

* ajouter une échelle graphique =g fixer la taille du segment a 1 000, I'unité

de carte a 1 000 et 5 segments de droite
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» Déplacer les objets pour composer la mise en page .

e Pour chaque objet dans les options globales définir I'affichage ou non du
cadre, la couleur du cadre, la couleur du fond, etc..
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